Web Arayizii: Yonetici arayu-
zlinden, 6grencilerin seviyelerine
uygun parametreler segilerek,
guncel gezegen arastirmalarina
yonelik egditsel senaryolar hazir-
lanir. Ogrenciler, kullanici arayii-
zunden Kasife baglanip kamera-
s1 ile Mars ufkunu ve krater ylize-
yini kesfeder. Fotograflanan kra-
ter bilesenleri, gergekte gezegen
arastirmalarinda oldugu gibi, par-
calanir, gecikmeli sinyal ile ileti-
lerek ekranda goruntulenir.

Bayrak ile igaretli sondaj noktasi-
na giderken, 6grenci haritada Ka-
sifin hareketini es zamanh takip
eder. Kasifin sondaj sonucu, Cu-
riosity’in ger¢ek bulgulari ile ayni
olacagindan, 6grenci, tipki bilim
insani gibi gergek bir kesif yapma
heyecani yasar.
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Hande OKURLAR: Takim s6zcus.
Arayliz tasarimi ve geligtirme.

Senaryo planlama ve gincelleme.

Goktug SAVUR: Farkh gezegenler
icin krater tasarimi ve yapilandir-

ma. Robot bilesenleri glincelleme.

Esin CATAL: Takim Kaptani. Hedef
kitle ile proje paydaslari iletisimi,

koordinasyon ve egitsel planlama.

ILETISIM: esincatal @ eskisehir.edu.tr
https://astrofizik.eskisehir.edu.tr

Klresel dlgekte yapilmakta
olan, blytik bltgeli gezegen
aragtirmalari odakli
farkindalik ¢alismalari.

Internet erisiminin oldugu her
mekandan ulasilabilen, interaktif
deneyimlenebilir senaryo
bilesenli, esnek tasarim igerikli
bir egitim platformu.




Proje Ozeti: Ogrencilere, bilim in-
sanlarinin duyduklari merak ve
kesfetme heyecanini hissettirerek,
dinamik bilegenlere sahip gercek
bir laboratuvar ortaminda kendile-
rini kesfetmelerini, farkli fen ve
muhendislik alanlarinin destegi ile
problemlere anlik ¢ézumler Uret-
me surecine tanik olmalarini

hedefledik.

Gezegen arastirmalarini  haber
kanallarindan dinlemek, dergiler-
den okumak yerine, kendi kesif-
lerini deneyimleyerek interaktif ya-
satmay1 amacgladik. Gelisen tek-
nolojiye ve degisen egditim mufre-
datina paralel guncellenebilecek
esneklikte tasarladigimiz platfor-
mumuz krater, robot (Kasif) ve
web arayizi olmak (zere (g
bilesenden olugmaktadir.

' Krater: Projenin uygulama alani
olarak, Mars yuzeyinde bulunan
Gale Kraterini sectik ve Olgekli
kugulterek laboratuvar ortaminda
yapilandirildik.

Sistemimize interaktif baglanan 6g-
renciler, Kasifin hareketlerini HUB
kamerasindan izlerken, krater ko-
selerindeki GPS modiilleri ile ileti-
simdeki Kasifin haritadaki konu-
munu ve hareket guzergahlarini es

 zamanlh takip edebilecek.

Kesif sirasinda Kasifin kamerasin-

" dan Gunes Sistemi'nin en yuksek
dagi olan Olimpus ile karsilasacak,

Mars ufkundaki Kanyonlari inceler-
ken yorumlarini arkadaslari ile tarti-
sacak, krater uzerindeki planlanan

noktalarda uyguladiklari sondajin

- verilerini gergek verilerle kiyaslar-

ken, bilimsel ¢alismayi yasayacak.

Kagif: Kasif olarak isimlendirdigi-
miz robotumuz igin, Marsta gorev
yapan Curiosity’'i model aldik. Og-
renciler interaktif olarak génderdigi
gecikme zamanl sinyallerdeki ko-
mutlarda tanimladiklari gorevler
ile, fotograf cekme, sondaj simi-
lasyonu yapma, uygulama sonug-
larini iletme ve kraterde her yon-
deki kontrolli hareketler ile ufku,
krateri tarama ve kesif gorevlerini
Kasif'e yaptirabilecekler.

Curiosity

Prototip \ |
( Kasif) : ,A

"

Kuresel dlgekteki Gezegen arastir-
malarinda kullanilan robotlar, her
yeni gorev hedeflerine uygun ge-
ligtirildikce, Kasif Gzerinde de yeni
gorev tanimlamalari simile edilip
ogrenciye guncel gelismeler ve
arastirma detay| deneyimletilecek.




